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Wprowadzenie do sztucznej inteligencji

Wykład

A. Nowakowski

D203

Projekt 

zespołowy

gr. 32

D. Leśniewski

C120

Seminarium 

projekt. 1

A. Hłobaż

A429

Seminarium 

projekt. 1

T. Krasiński, J. 

Walewska

A227

Techniki edycji 

obrazów

gr. 2

A.Lipnicki

C105

Metody numer.

gr. 2

M. Śmietański

C120

Podstawy jęz. 

Java

gr. 2

A. Zakrzewska

C101

Środa

Wprow. do szt. 

intelig.

gr.31

A. Leyko- Dunklee

on-line

terminy wg USOS

 18:00          

       - 19:30

 14:15           

       - 16:00

 16:15           

       - 17:45

 12:15           

       - 14:00

Seminarium 

projekt. 1

D.Doliwa

A430

Metody 

numeryczne

Wykład

M.Śmietański

A329

Kody korygujące błędy

Wykład

A. Pierzchalski

D202

Projekt 

zespołowy

gr. 31

A. Lipnicki

D103

Tworzenie 

grafiki na 

potrz. gier 

wideo

gr. 2

A.Lipnicki

C105

Wtorek

Grafika w 

serwisach 

internet.

gr. 2

M. Badura

C101

Seminarium 

projekt. 1

A. Lipnicki

A429

Seminarium 

projekt. 1

S. Lindner

C107

Projekt 

zespołowy

gr. 33

S. Lindner

C101

Projekt 

zespołowy

gr. 34

W. Horzelski

C202

Poniedziałek

Wprow. do szt. 

intelig.

gr. 32

A. Leyko- Dunklee

on-line

terminy wg USOS

Wprow. do szt. 

intelig.

gr. 33

A. Leyko- Dunklee

on-line

terminy wg USOS

 08:15           

       - 10:00

 10:15           

       - 12:00

Wprow. do 

AutoCad

gr. 1

A. Hłobaż

C105

Egzaminy:

Projektowanie gier wideo

Metody numeryczne
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 18:00          

       - 19:30

 14:15           

       - 16:00

 16:15           

       - 17:45

 12:15           

       - 14:00

 08:15           

       - 10:00

 10:15           

       - 12:00
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Seminarium 

projekt. 1

W. Horzelski

A430

Czwartek

Wprow. do szt. 

intelig.

gr. 31

A. Leyko- Dunklee

D201

3.10,17.10,7.11,

5.12,19.12,23.01

Piątek

Progr. 

komponent.

gr. 2

S. Wojczyk

C120

Bezpieczeństwo systemów z elementami kryptografii

M. Frydrych

D203

Sztuczna 

inteligencja w 

grach komp.

gr. 2

M. Lipnicka

C208

Wprow. do szt. 

intelig.

gr. 34

A. Leyko- Dunklee

A426

2.10,16.10,6.11,

4.12,18.12,22.01

Model. 3D 

i animacja 

komp.

gr. 1

W. Karpińska

C120

Projekt. gier wideo

gr. 2

R. Matusik

C101

Model. 3D 

i animacja 

komp.

wykład

W. Karpińska

D202

Projekt. 

interfejsów 

użytk.

gr. 2

W. Karpińska

C202

Interakt. 

zawartość 

sieciowa

gr. 2

P. Frątczak

C120

Projekt. gier wideo

wykład

R. Matusik

D203

Wprow. do szt. 

intelig.

gr. 32

A. Leyko- Dunklee

D201

3.10,17.10,7.11,

5.12,19.12,23.01

Wprow. do szt. 

intelig.

gr. 34

A. Leyko- Dunklee

on-line

terminy wg USOS

Wprow. do szt. 

intelig.

gr. 33

A. Leyko- Dunklee

A427

3.10,17.10,7.11,

5.12,19.12,23.01

Seminarium 

projekt. 1

A. Zakrzewska

A227

Progr. 

komponent.

wykład

S. Wojczyk

D102

Egzaminy:

Projektowanie gier wideo

Metody numeryczne

Zarządzanie infrastrukturą sieciową Strona 2


