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1. Kierunek ksztalcenia: Informatyka

2. ldea i przedmiot studiéow

Kierunek studiow Informatyka prowadzony jest na Wydziale Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu Lodzkiego. Jest on przeznaczony dla wszystkich studentow, zainteresowanych
wykorzystaniem informatyki w dalszej pracy zawodowej, zarowno w firmach, jak i urzgdach
czy instytucjach edukacyjnych.

Ideg studiow na kierunku Informatyka jest przekazywanie studentom wiedzy i
umiejetnosci dotyczacych podstawowych galezi wspodiczesnej informatyki. Studia te dajg
wyksztatcanie na poziomie ogélnoakademickim o duzym potencjale wykorzystania go w
praktyce. Poza solidnymi podstawami z programowania, algorytmow, sieci i baz danych.
Student uzyskuje tez przygotowanie matematyczne oraz konkretne umiej¢tnosci na wybranej
specjalnosci. Oferowane mozliwosci to  sieci i przetwarzanie danych, grafika wraz z
projektowaniem gier oraz logistyka wraz z jej zastosowaniami.

Roéznorodne formy zaje¢, miedzy innymi liczne zajecia w laboratoriach komputerowych,
pozwalaja studentom na opanowanie roznych technik zwigzanych z przetwarzaniem
informacji. Szczeg6lny nacisk w procesie ksztalcenia potozony jest na rozwijanie
umiejetnosci logicznego myslenia, pracy zespotowej 1 korzystania z literatury przedmiotu.

Przewiduje si¢ taka organizacj¢ studiow, aby studenci 3-go roku Wydziatlu mieli
mozliwo$¢ odbywania jednego semestru w ramach programu ERASMUS na jednej z uczelni
zagranicznych, z ktorymi Uniwersytet ma podpisane odpowiednie umowy.

3. Poziom ksztalcenia — studia | stopnia (licencjackie).
4. Profil ksztalcenia — ogolnoakademicki.
5. Forma studiow — studia stacjonarne i niestacjonarne.

6. Cele ksztalcenia

Celem ksztatcenia na kierunku Informatyka | stopnia jest:

A wyksztatcenie specjalistow posiadajacych gruntowng wiedz¢ 1 umiejgtnosci z
podstawowych dziedzin informatyki;

A przekazanie wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie technologii informatycznych, w tym
algorytmiki, programowania, baz danych, systemow 1 sieci komputerowych,
technologii internetowych oraz projektowania systemow informatycznych;

A wyksztatcenie u absolwentow umiejetnosci analitycznego i syntetycznego mysSlenia,
pozwalajacych na niestandardowe podejscie do rozwigzywania roznych praktycznych
problemow,  wymagajacych  stworzenia lub  zaadaptowania  technologii
informatycznych;

A wyksztalcenie umiejetnosci z nowozytnego jezyka obcego do poziomu B2,

A przygotowanie absolwentéw do samodzielnego rozwijania umiej¢tnosci zawodowych
oraz do podjecia studiow drugiego stopnia i studidéw podyplomowych w réznych
dziedzinach;

W zaleznos$ci od wybranej specjalnosci celem ksztatcenia jest:

A przygotowanie absolwenta do pracy na stanowiskach wymagajacych umiejetnosci
projektowania i programowania systemow informatycznych, tworzenia baz danych i
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zarzadzania nimi oraz konfigurowania i bezpiecznego utrzymywania systemow 1 sieci
komputerowych;

A przygotowanie absolwenta do pracy na stanowiskach wymagajacych umiejetnosci z
zakresu teorii gier, inzynierii oprogramowania, metod 1 algorytmoéw grafiki
komputerowej stosowanych w grach komputerowych i symulacjach, proceséw
dynamicznych, projektowania i realizacji gier komputerowych;

A przygotowanie absolwenta do pracy na stanowiskach wymagajacych umiejetnosci
optymalizacji kosztow transportu i magazynowania towarOw, poprzez znajomosc
obstugi oraz projektowania 1 wdrazania specjalistycznego oprogramowania
logistycznego;

7. Tytul zawodowy — LICENCJAT INFORMATYKI w zakresie ukonczonej specjalnosci.

8. Mozliwosci zatrudnienia

Absolwenci kierunku Informatyka I stopnia, w zaleznos$ci od wybranej specjalnosci, sg
przygotowani do podjecia pracy w charakterze:

A programisty, projektanta systeméw informatycznych, kierownika projektu w branzy
informatycznej, administratora systemOow informatycznych, administratora baz
danych, webmastera lub specjalisty od zabezpieczen systeméw informatycznych;

A programisty, specjalisty w studiach graficznych i fotograficznych, w przemysle
rozrywkowym lub przy projektowaniu stron internetowych;

A programisty, projektanta systeméw informatycznych, kierownika projektu w branzy
informatycznej, administratora systemOw informatycznych, administratora baz
danych, w zakladach produkcyjnych, centrach logistycznych, jednostkach
projektowych 1 doradczych zajmujacych si¢ logistyka oraz jednostkach gospodarczych
1 administracyjnych, w ktorych wymagana jest wiedza logistyczna 1 informatyczna.

9. Wymagania wstepne — matura oraz gotowo$¢ podjecia studiow na kierunku Informatyka

10. Zasady rekrutacji

Zasady rekrutacji sa uchwalane na kazdy rok akademicki przez rade wydzialu WMil
zgodnie z regulaminem studiéw na UL.

11. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnosza si¢ efekty ksztalcenia —
dziedzina nauk matematycznych.

12. Przyporzadkowanie studiow do obszaru lub obszaréow ksztalcenia — obszar nauk
Scistych

13. Kierunkowe efekty ksztalcenia

Efekty ksztalcenia kierunku Informatyka (poziom I, profil ogdlnoakademicki) realizuja
wszystkie efekty ksztalcenia okreslone dla obszaru nauk Scistych (poziom I, profil
ogolnoakademicki).



Tabela 1. Kierunkowe efekty ksztalcenia wraz z odniesieniem do efektéw ksztalcenia obszaru nauk $cistych

(poziom I, profil ogélnoakademicki)

Po zakonczeniu studidow

Odniesienie do
efektow

Kierunkowe I stopnia na kierunku Informatyka o profilu ogélnoakademickim ksztatcenia dla
efekty ksztalcenia
: obszaru nauk
absolwent: feen
(w zakresie wiedzy)
1100l-1A_WO01 | rozumie cywilizacyjne znaczenie matematyki i informatyki oraz ich zastosowan X1A_WO01
. s o1y : X1A_W01
11001-1A_ W02 ma wiedze matematyczng z za_kre_:su logiki, teorii zbiordw, algebry, analizy X1A W02
matematycznej i probabilistyki niezbedna w informatyce X1A W03
X1A_WO1
1100l-1A_WO03 | zna matematyczne i formalne podstawy informatyki X1A_W02
X1A_ W03
ma wiedze¢ na temat technik informatycznych w zakresie algorytmiki, programowania i X1A WOl
1o0-1A_ W04 | S danych X1A_WO03
X1A_ W04
1100l-1A_WO05 | zna metody obliczeniowe stosowane w rozwigzywaniu probleméw informatycznych X1A_W04
100l-1A Wos | M@ wied_ze; na temat infrastruktury i aparatury informatyc;nej,”vy tym systemc’)w _ X1A_WO01
- operacyjnych, sieci komputerowych oraz aspektow organizacji i zarzgdzania danymi X1A_WO05
Lool-1A Wo7 | Zha podstawy inzynierii programowania, cyklu zycia i srodowisk budowy X1A_W01
- oprogramowania X1A_W04
1100l-1A_W08 | ma wiedzg na temat prawa autorskiego oraz ochrony wlasno$ci przemystowej X1A_W08
1100l-1A_W09 | ma wiedzg¢ na temat samoksztalcenia si¢ i projektowania wilasnej $ciezki rozwoju X1A_W09
HoolA Wio | Ma wiedze na temat podsFavY prawnych i etycznych w zakresie pozyskiwania, X1A_WO07
- przetwarzania i udostepniania danych X1A_W08
Hool1A W11 | 70 pod§tawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, w szczegdlnosci stosowania X1A W06
- urzadzen komputerowych -
(w zakresie umiejetnosci)
X1A_U01
100l-1A UOL potrafi w sposdb zrozumiaty, w mowie i na pismie, przedstawia¢ poprawne X1A_U05
- rozumowania matematyczne i algorytmiczne, przytaczac¢ twierdzenia i definicje X1A_U06
X1A _U08
100l-1A U02 postuguje si¢ raghunkiem zdan i kwantyfikatoréw oraz jezykiem teorii mnogosci; 1A UOL
- potrafi poprawnie uzywaé kwantyfikatorow takze w jezyku potocznym -
100l-1A U03 umie.prowadzié l'fltv.ve i ére.:dnio trudne_dowody metoda indukcji zupelnej; potrafi X1A UOL
- definiowa¢ funkcje i relacje rekurencyjne -
100l-1A U04 potrafi interpretowac i Wyjas'niac' z_aleZnoéci fupkgyjne, ujgte w postaci wzordw, tabel, iiﬁ—gg%
- wykresow, schematow i stosowac je w zagadnieniach praktycznych X1A U03
stosuje twierdzenia i metody rachunku rézniczkowego funkcji jednej i wielu X1A U0L
100l-1A UO5 zmiennych_ w zagadnieniach zwingnych z optymalizaclj.q, poszuk_ivyaniem ekstremow 1A U2
- lokalnych i globalnych oraz badaniem przebiegu funkcji uzasadniajac poprawnos¢ X1A U03
rozumowan
100l-1A U06 \_Nykorzystuje struktury algebraiczne do modelowania danych i procesow X1A UOL
- informatycznych -
. . . . s . . X1A_U02
100l-1A U07 potraﬁ wykor_zystywac narzqdzm/paklety oprogramowatll1e/techn1k1 obliczeniowe do 1A U03
- rozwigzywania wybranych zagadnien matematycznych i informatycznych X1A U04
rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktére mozna rozwigzad X1A_U0L
11001-1A_UO08 T . h .. . X1A_U03
- algorytmicznie; potrafi dokonac specyfikacji takiego problemu X1A U04
100l-1A U09 umie tworzy¢ i analizowac proste i $rednio-zaawansowane algorytmy zgodnie ze X1A_U03
- specyfikacja i zapisa¢ je w wybranym jezyku programowania X1A_U04
1100l-1A_U10 | umie wykorzystywaé programy komputerowe w zakresie analizy danych iiﬁ—ﬂgi
X1A_U01
1100l-1A_U11 | umie modelowa¢ i rozwigzywac problemy dyskretne X1A_U03
X1A _U04
X1A_U01
H00l-1A U12 umie prowad;ié proste wpioskowania statystyczne i probabilistyczne, takze z X1A_U02
- wykorzystaniem narzgdzi komputerowych X1A_U03
X1A U04
100l-1A U13 stosy_je podstawovx_/e struktury danych i metodyki wykorzystywane w programowaniu i X1A U01
- teorii przetwarzania danych X1A_U04
Hool-1A Ul4 | M@ umiejetnos¢ doboru rozwigzan sprzgtowych, systemowych i infrastruktury sieciowe;j X1A_U01
- oraz ich konfiguracji i oceny ich dziatania X1A_U03




X1A_U0L
X1A_U04
X1A_U05
X1A_U07

1100l-1A_U15 | ma umiejetnos¢ samodzielnego wykonywania projektow systemow informatycznych

X1A_U05
X1A_U06
X1A_U07
X1A_U08
X1A_U09
X1A_U10

100l-1A_U16 | referuje i komentuje najnowsze osiagnigcia i trendy w informatyce

X1A_U02
X1A_U03

potrafi sformutowa¢ wnioski z wlasnych badan w formie ustnej lub pisemnej, w jezyku iiﬁ—ggg

polskim i obcym X1A_U08

X1A_U09
X1A_U10

1100l-1A_U17

X1A_U02
X1A_U03
X1A_U05
X1A_U07
X1A_U09
X1A_U10

1100l-1A_U18 | potrafi czytaé, analizowac, krytycznie ocenia¢ réznego rodzaju wyniki badan

X1A_U03
X1A_U05
potrafi samodzielnie zdobywaé¢ wiedz¢ oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci, korzystajac z X1A_U07
literatury oraz nowoczesnych technologii X1A_U08
X1A_U09
X1A_U10

11001-1A_U19

X1A_U08

1100l-1A_U20 | zna co najmniej jeden jezyk obcy na poziomie $rednio-zaawansowanym (B2) 1A U10

potrafi moéwi¢ o zagadnieniach matematycznych i informatycznych zrozumiatym, X1A_U06

I-1A_U21 . .
tool-1A_U potocznym jezykiem X1A_U09

(w zakresie kompetencji spolecznych)

X1A_KO1
X1A_K04
X1A_K05
X1A_U07

1100l-1A_KO1 | zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebg¢ dalszego ksztatcenia

potrafi precyzyjnie formulowaé pytania, stuzace poglgbieniu wtasnego zrozumienia iiﬁ—ﬁg;

I-1A_KO02 L . ?
Hoo-A danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementow rozumowania X1A U09

potrafi pracowac zespotowo; rozumie koniecznos$¢ systematycznej pracy nad wszelkimi X1A_KO1

I-1A_K . R .
1100l-1A_KO3 projektami, ktore maja dlugofalowy charakter X1A K02

rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych X1A_KO03

I-1A_KO04 . .
MO 0s0b; postepuje etycznie X1A_K04

1100l-1A_KO05 | potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze, takze w jezykach obcych X1A K01

11001-1A_K06 | potrafi formutowac opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych X1A_KO06

X1A_KO04
1100l-1A_KO7 | jest gotowy podjaé prace zawodows na stanowisku informatycznym X1A_KO06
X1A K07

Ponadto student kierunku Informatyka (I stopnia, profil ogdlnoakademicki) osiaga
dodatkowe efekty ksztatcenia w ramach okre§lonych specjalnosci:

Tabela 1A. Efekty ksztalcenia specjalnosci SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH wraz z
odniesieniem do efektow ksztatcenia obszaru nauk $cistych (poziom I, profil ogélnoakademicki)

Po zakonczeniu studidéw w specjalnosci Odr:;e Sﬁfg;f eg
Specjalnosciowe SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH Ksztatcenia dl
efekty ksztalcenia ST Al
absolwent: obszaru nauk
’ scistych
(w zakresie wiedzy)
Loolsd1A Wiz | Zhd metody numeryczne przyblizonego rozwigzywania problemow obliczeniowych X1A W04
- rézniczkowania, catkowania, réwnan liniowych i nieliniowych, interpolacji -
Loolsd1A Wia | Zha teoretyczne modele komputeréw oraz rOwnowazne im klasy jezykow i gramatyk iiﬁ—wgi
- formalnych X1A W03




1100lsd1A_ W14

zna nowoczesne metody i narzedzia szybkiego tworzenia oprogramowania

XIA_WO1

X1A_ W04
Hoolsd1A Wis | M@ wiedzg na temat zaawansowanych aspektow zarzadzania i bezpieczenstwa X1A_Wo01
- systemow i sieci komputerowych X1A_W05

(w zakresie umiejgtnosci)
00lsd1A U22 ma umiej¢tnos$¢ administrowania oraz zapewnienia bezpieczenstwa dziatania i X1A_U01
- dostepnosci dla uzytkownikow systemow i urzadzen komputerowych X1A_U03
potrafi wykorzystywac zaawansowane biblioteki i komponenty programistyczne; X1A_U02
1100Isd1A_U23 ) ‘ . o1 xom prog X1A_U03
korzysta ze srodowisk szybkiego programowania i projektowania wizualnego X1A U04
L0olsd1A U24 potrafi tworzy¢ i implementowac algorytmy przyblizonego rozwiazywania problemow iiﬁ—ggg
- obliczeniowych 1A U04

Tabela 1B. Efekty ksztalcenia specjalnosci GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER wraz z
odniesieniem do efektow ksztatcenia obszaru nauk $cistych (poziom I, profil ogoélnoakademicki)

Po zakonczeniu studiow w specjalnosci

Odniesienie do
efektow

Specjalnoéciowe GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER .
) ksztalcenia dla
efekty ksztalcenia obszaru nauk
absolwent: 4
$cistych
(w zakresie wiedzy)
zna algorytmy, struktury danych oraz modele stosowane w grafice komputerowej
1100lgglA_W12 | (algorytmy wyznaczania powierzchni widocznych i algorytmy cieniowania, modele X1A_W04
o$wietlenia lokalnego dla tr6jwymiarowej sceny graficznej i modele braw)
HoolaglA Wiz | M wiedz¢ matematyczng z zakresu algebry liniowej, analizy matematycznej oraz X1A_W02
99* A geometrii afinicznej i rézniczkowej niezbedng w grafice komputerowej X1A_WO05
1100lgglA_W14 | zna model rastrowy i wektorowy grafiki komputerowej oraz programy do ich edycji ﬁﬁ—wgé
1100lgg1A_W15 | zna podstawowe typy gier komputerowych oraz metodologi¢ ich projektowania iiﬁ—wgé
zna narzedzia i metody (CSS) wykorzystywane w projektowaniu grafiki na potrzeby X1A_WOL
1100lgg1A_W16 -
stron www X1A_WO05
(w zakresie umiejetnosci)
.. . . . X1A_U01
Postuguje si¢ programami do przygotowywania elementoéw graficzne dla stron www, -
1100lgg1A_U22 >H : 5 o) ) X1A_U04
grafiki uzytkowej oraz gier oraz projektuje szat¢ graficzng prostych gier komputerowych X1A U05
X1A_U01L
1100lgglA_U23 | wykorzystuje elementy sztucznej inteligencji w programowaniu gier komputerowych X1A_U03
X1A_U04
X1A_U01
1100lgg1A_U24 | projektuje proste gry komputerowe wykorzystujace rozne techniki projektowania gier X1A_U03
X1A_U04
X1A_U01
1100lgg1A_U25 | wykorzystuje podstawowe algorytmy rastrowe rysowania prymitywow graficznych X1A_U03
X1A_U04
wykorzystuje przeksztalcenia geometryczne oraz rzutowania stosowane w grafice X1A_U01
11001gg1A_U26 .
komputerowej X1A_U04
X1A_U01
korzysta z bibliotek graficznych do generowania grafiki trojwymiarowej oraz tworzy X1A_U02
11001gg1lA_U27 . - . X1A_U03
programy generujace trojwymiarowe sceny graficzne. 1A U04
X1A_U05
X1A_U01
X1A_U02
1100lgg1A_U28 | wykorzystuje narzedzia matematyczne w modelowaniu grafiki dwu- i trojwymiarowej X1A_U03
X1A_U04
X1A_U05




Tabela 1C. Efekty ksztalcenia specjalnosci LOGISTYKA Z SYSTEMAMI INFORMATYCZNYMI wraz z
odniesieniem do efektow ksztalcenia obszaru nauk $cistych (poziom I, profil ogélnoakademicki)

Po zakonczeniu studiow w specjalnosci

Odniesienie do

fekto
Specjalnosciowe LOGISTYKA Z SYSTEMAMI INFORMATYCZNYMI K fo ow dl
efekty ksztalcenia Osbsi;rin:]aau ka
absolwent: ot
(w zakresie wiedzy)
X1A_ W01
. zna podstawowe zasady planowania efektywnego ekonomicznie przeptywu surowcow, X1A_W02
1100llilA_W12 . R . ..
materialow i wyrobow z punktu pochodzenia do punktu konsumpcji X1A_W03
X1A_ W04
X1A_ W01
) . . L . . X1A_W02
1100llilA_W13 | ma wiedze na temat podstawowych zagadnien optymalizacji dyskretnej w logistyce X1A W03
X1A W04
X1A_ W02
100llilA_W14 | zna algorytmy wykorzystywane w optymalizacji proceséw logistycznych X1A_W03
X1A W04
X1A_WO1
. posiada wiedz¢ z zakresu teorii programowania liniowego, zna metody geometryczne X1A_W02
1100llilA_W15 : . . . . A T
i obliczeniowe stosowane w rozwigzywaniu probleméw programowania liniowego X1A_W03
X1A W04
. zna podstawowe typy efektywnie rozwigzywalnych rownan rézniczkowych X1A_W01
1100llilA W16 | ., 1" . . N C o - .
- i roznicowych oraz podstawowe twierdzenia teorii rOwnan rozniczkowych zwyczajnych|  X1A_WO03
zna podstawowe modele matematyczne wykorzystywane w logistyce opisane za ﬁﬁ—wgi
1100lli1A_W17 | pomoca réwnan rézniczkowych i roznicowych oraz metody numeryczne ich X1A W03
rozwigzywania X1A W04
1100llilA_W18 | zna podstawowe rozwigzania informatyczne stosowane w logistyce X1A_Wo04
1100llilA_W19 | zna podstawowe modele ekonomiczne ﬁﬁ—wgg
1100llilA_W20 | zna sposoby usprawniania i optymalizowania procesoéw logistycznych X1A_Wo04
100llilA_W21 | zna podstawy teoretyczne metod numerycznych wykorzystywanych w optymalizacji ﬁﬁ—wgi
(w zakresie umiej¢tnosci)
. potrafi precyzyjnie analizowac¢ ztozone procesy decyzyjne i stosowaé naukowe metody X1A_U01
1100lli1A_U22 . . , Lo :
- rozwigzywania problemow z zakresu decyzji kierowniczych X1A_U02
. potrafi formutowad i analizowaé podstawowe zagadnienia optymalizacji dyskretnej X1A U0
1100lli1A_U23 . . .. X1A_U02
- W logistyce, w jezyku teorii informatycznych X1A U05
- potrafi formutowacd i analizowa¢ praktyczne problemy z zakresu logistyki transportu X1A_U01
1100lli1A_U24 . .. . , L
- i produkcji w postaci zadah programowania liniowego X1A_U02
potrafi rozwigzywaé numeryczne zadania programowania liniowego matego wymiaru X1A_U01
. przy pomocy metody sympleksowej, z pelnym §ledzeniem procesu obliczeniowego X1A_U02
11001li1A_U25 | © L. . . L S h
- i mozliwoécia przerwania obliczen w przypadku osiagnigcia odpowiedniego poziomu X1A_U03
zyskow/strat X1A_U04
potrafi rozwigzywaé podstawowe typy efektywnie rozwigzywalnych rownan X1A UL
1100lli1A_U26 | rozniczkowych i roznicowych oraz stosowaé twierdzenia o istnieniu i jednoznacznosci X1A U02
rozwigzan do elementow analizy jako$ciowej réwnan rézniczkowych pierwszego rzgdu B
. potrafi budowa¢ i analizowa¢ modele oparte na réwnaniach rézniczkowych X1A_U01
100llilA_U27 | =, . .
- i roznicowych w sytuacjach typowych, bazujac na podstawowych modelach X1A_U02
potrafi zastosowa¢ znane pakiety matematyczne do rozwigzywania i analizy X1A UL
1100llilA_U28 | jakos$ciowej podstawowych modeli w logistyce opisywanych réwnaniami 1A U02
rézniczkowymi zwyczajnymi -
10ollilA U29 posmdg umiejetnosé wyboru systemu informatycznego optymalnego dla danego X1A U03
- przedsiebiorstwa -
11001li1A_U30 | potrafi zastosowaé sposoby usprawniania i optymalizowania proceséw logistycznych X1A_U03
. potrafi rozwiazywaé zagadnienia optymalizacyjne przy pomocy narzedzi X1A_U01
1100lli1A_U31
matematycznych X1A_U02
. . .. . . X1A_U01
1100llilA_U32 | potrafi zastosowa¢ metody matematyczne w analizie zagadnien ekonomicznych 1A U03




14. Zwiazki z misja uczelni i jej strategia rozwoju

Kierunek studiow Informatyka jest zgodny z misjg i strategig rozwoju Uniwersytetu
Lodzkiego na lata 2010-2015.

Podstawowa zasada funkcjonowania uczelni - dgzenie do jednosci nauki, dydaktyki i
wychowania — jest realizowana poprzez ofert¢ ksztalcenia odzwierciedlajgca najnowsze
trendy w informatyce. W ramach kierunku jest prowadzone sg specjalno$ci powigzane
zardbwno z rozwojem nowoczesnych narzedzi informatycznych jak i z zapotrzebowaniem
lokalnego rynku pracy (stworzenie unikatowej oferty dydaktycznej, konsultowanej z
potencjalnymi pracodawcami oraz opartej na analizie trendow edukacyjnych w Polsce i na
swiecie). Wspolpraca z pracodawcami obejmuje rowniez wyktady specjalistyczne
prowadzone przez przedstawicieli firm informatycznych z regionu t6dzkiego

Uniwersytet £.odzki, jako jedna z wiodacych polskich uczelni, bierze aktywny udziat
W innowacyjnym rozwoju miasta, regionu i catego kraju, reagujac m.in. na zapotrzebowanie
na nowe dyscypliny nauki. Szeroka gama przedmiotow do wyboru oferowanych studentom
kierunku Informatyka daje im mozliwo$¢ stworzenia wlasnej $ciezki ksztalcenia, ktoéra
odpowiada ich zainteresowaniom naukowym oraz planom zawodowym. Odpowiada to
zatozeniom strategii UL, ktéra kladzie szczegolny nacisk na zwigkszenie elastycznosci
programow nauczania.

Misja Wydziatu Matematyki i Informatyki jest ksztatcenie w taki sposob, aby absolwenci
byli przygotowani na nowe wyzwania stwarzane przez globalny rynek pracy. Absolwent
kierunku Informatyki osigga znajomo$¢ jezyka obcego nowozytnego na poziomie
sredniozaawansowanym, potwierdzong poprzez egzamin ogolnouczelniany. W procesie
ksztatcenia ktadziony jest nacisk na umiejetnos¢ pracy w zespole i zdolno$¢ do
samodzielnego rozwijania umiejetnosci zawodowych. Absolwent studidow licencjackich jest
przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia i studiéw podyplomowych na kierunku
Informatyka lub kierunkach pokrewnych, bedac gotowym do realizacji idei ,,nauki przez cate
zycie”.

Rolg Uniwersytetu todzkiego jest rowniez budowanie wspodipracy miedzynarodowej.
Student kierunku Informatyka w ramach kazdej specjalno$ci ma mozliwos¢ wyjazdow na
zagraniczne stypendia do europejskich uczelni, co daje mu perspektywe nauki w
zroznicowanej spotecznosci oraz zdobywania miedzynarodowych kontaktow.

14a. Analiza zgodnosci efektow ksztalcenia z potrzebami rynku pracy oraz wnioski z
analizy monitoringu karier zawodowych absolwentow’

W procesie formowania 1 weryfikacji efektow ksztalcenia posrednio uczestnicza
pracodawcy zrzeszeni w Radzie Biznesu przy WMil. Czionkowie Rady Biznesu zwracaja
uwage nie tylko na efekty kierunkowe zwiazane z okreslong specjalnoscia ale rowniez na
koniecznos$¢ uzyskania przez absolwentow efektow ksztalcenia w zakresie kompetencji
spotecznych takich jak: umiej¢tnos¢ pracy w zespole, koncyliacyjno$¢, komunikatywnose,
wyksztalcenie odpowiednich postaw etycznych, umiejetnos¢ samodoskonalenia si¢
przysztego pracownika, jego motywacja do pracy i znajomos$¢ jezykdéw obcych.

Do analizy zgodnosci efektow ksztatcenia z potrzebami rynku pracy w sposob istotny
przyczyniaja si¢ wnioski ptynace z projektu Nauka blizej biznesu — staze dla studentow WMil
UL. Ze wstepnych obserwacji wynika, ze studenci otrzymujg propozycje pracy po
zakonczeniu stazu oraz jeszcze w trakcie stazu. Od trzeciego roku studidéw wigkszo$¢
studentow Kkierunku Informatyka jest aktywna zawodowo (dane te pochodzg z obserwacji
Prodziekana ds. Dydaktycznych i Pelnomocnika Dziekana ds. Absolwentdéw).

! Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016.



Absolwenci kierunku Informatyka moga zosta¢ zaliczeni do nastgpujacych grup
zawodowych? (wraz z numerami klasyfikacyjnymi).
- 2149 Inzynierowie gdzie indziej niesklasyfikowani (214990 Pozostali inzynierowie gdzie
indziej niesklasyfikowani);

- 2153 Inzynierowie telekomunikacji (215303 Inzynier teleinformatyk) — po specjalnosci
Sieci komputerowe i przetwarzanie danych (SKiPD);

- 2166 Projektanci grafiki i multimediow (wszystkie) — po specjalnosci Grafika komputerowa
i projektowanie gier (GKiPG);

- 2421 Specjalisci do spraw zarzadzania 1 organizacji (242108 Specjalista do spraw

logistyki) — po specjalnosci Logistyka z systemami informatycznymi (LzSl);

- 2513 Projektanci aplikacji sieciowych i multimediow (251301 Architekt stron
internetowych, 251303 Specjalista do spraw rozwoju stron internetowych) (SKiPD i GKiPG);
- 2514 Programisci aplikacji (wszystkie);

- 2519 Analitycy systemow komputerowych i programisci gdzie indziej niesklasyfikowani;

- 2521 Projektanci i administratorzy baz danych (252101 Administrator baz danych, 252103
Projektant baz danych) (SKiPD);

- 2522 Administratorzy systeméw komputerowych (252201 Administrator systemow
komputerowych) (SKiPD i LzSI);

- 2523 Specjalisci do spraw sieci komputerowych (252301 Analityk sieci komputerowych,
252302 Inzynier systemow i sieci komputerowych) (SKiPD i LzSl);

- 2529 Specjalisci do spraw baz danych 1 sieci komputerowych gdzie indziej
niesklasyfikowani (252901 Specjalista bezpieczenstwa oprogramowania, 252902 Specjalista
bezpieczenstwa systemow teleinformatycznych) (SKiPD i LzSl).

Absolwenci kierunku Informatyka moga zosta¢ zaliczeni migdzy innymi do
nastepujacych klas Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci® (wraz z numerami klasyfikacyjnymi):

-62.01.Z Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem

-62.02.2 Dziatalno$¢ zwigzana z doradztwem w zakresie informatyki

-62.03.Z Dziatalno$¢ zwigzana z zarzadzaniem urzadzeniami informatycznymi

-62.09.2 Pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i
komputerowych (SKiPD);

-63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna

dziatalno$¢ (SKiPD i LzSl);
-74.10.Z Dziatalno$¢ w zakresie specjalistycznego projektowania (GKIiPG).

15. Réznice w stosunku do innych programoéw o podobnie zdefiniowanych celach i
efektach ksztalcenia prowadzonych na uczelni

Cecha wyrdzniajacg studia informatyczne 1 stopnia na Wydziale Matematyki 1
Informatyki jest uzyskiwanie przez studentéw solidnych podstaw matematycznych (ze
szczegdlnym uwzglednieniem podstaw matematyki wykorzystywanych w informatyce oraz
informatyki teoretycznej) 1 zwrdcenie szczegolnej uwagi na algorytmiczng strone
rozpatrywanych zagadnien. Precedensem sg studia prowadzone w jez. angielskim.

Rozporzadzenie Ministra Pracy i Polityki Spotecznej z dnia 7 sierpnia 2014 r. w sprawie klasyfikacji zawodow i specjalno$ci na potrzeby
rynku pracy oraz zakresu jej stosowania.
3 Rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia 24.12.2007 r. w sprawie Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD)



16. Plany studiéw I stopnia kierunku Informatyka, profil ogélnoakademicki’

Tabela 2.a Plan studiow stacjonarnych w latach 2012/13 — 2016/17

kierunek studiéw: INFORMATYKA
profil studiow: 0goInoakademicki
stopien: | (licencjat)
forma studiow: Stacjonarne
GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER,

specjainosci: LOGISTYKA Z SYSTEMAMI INFORMATYCZNYMI,
SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH

odroku: 2012/2013

Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmioty podstawowe kierunku INFORMATYKA los<lacdzinlkontakiowych P,
wykladow k°/"SV;/;'S' lab. kom. er;l?;{]kei/ Razem | Zaliczenia Fers
1 Algebra z teorig liczb 28 28 56 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 14 28 42 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 56 z 4
1 Wstep do informatyki 28 28 56 E 6
1 Wstep do programowania 28 28 56 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 14 z 1
1 Historia informatyki 28 28 z 3
| razem w ciggu | semestru: godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1* 60 60 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 28 28 56 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 28 z 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 56 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 28 z 3
2 Przedmioty modutu specjalno$ciowego™* 56 56 zle 5
razem w ciggu Il semestru: godzin: 340 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2* 60 60 E 5
3 Algorytmy i Ztozono$¢ 28 28 56 z 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 56 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 56 z 5
3 Podstawy baz danych 28 28 56 E 6
3 Przedmioty modutu specjalnosciowego™* 56 56 zle 5
1] razem w ciggu lll semestru : godzin: 340 p.ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 56 E
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 56 z
4 Przedmioty modutu specjalnosciowego** min 100 100 zle 10
razem w ciagu IV semestru : min godzin: 324 p.ECTS: EhL
5 Wychowanie fizyczne* 30 30 z
5 Projekt zespotowy 56 56 z 5
5 Sukces na rynku pracy 14 14 z 1
5 Przedmioty modutu specjalnosciowego™* min 188 188 zle 23
1] razem w ciagu IV semestru: min godzin: 288 p.ECTS: 30
6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL*** 28 28 z 12
Praktyki zawodowe**** 120 120 z 4
Przedmioty modutu specjalnosciowego** min 128 128 zle 15
razem w ciggu IV semestru: min godzin: 276 p.ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1876 p.ECTS: 183

4 Zmienione na podstawie Uchwat Rady Wydziatu z dnia 18.05. 2016 r., 15.06. 2016 r., 7.06.2017 r.,
13.06.2018 r., 15.05.2019 r.
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Szczegoly przedmiotu
rok |semestr  GpARKA KOMPL'J\{II'OE‘I;%\?IP:?:I;(?EIKTOWANIE GIER flos¢ godan Forma ECTS
wykladéw ko/r;";:;s' lab.kom. | Razem | Z3czenia

| 2 Projektowanie grafiki uzytkowej 56 56 VA 5
3 Analiza matematyczna dla informatykow 2 28 28 56 E 5
Il 4 Geometria w grafice komputerowej 28 56 84 E 7
4 Grafika w serwisach internetowych 28 28 z 3
5 Grafika komputerowa 28 28 56 E 6
" 5 Modelowanie i animacja komputerowa 56 56 z 6
6 Programowanie gier 56 56 VA 6
56 Przedmioty do wyboru***** min 160 160 ZIE 20
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 552 p.ECTS: 58

Od roku 2016/17 obowia%zuje odrebny plan studiow dla specjalnosci Grafika
komputerowa i projektowanie gier.

Szczegoly przedmiotu
rok |semestr LOGISTYKA zgigfgﬁﬂffﬂﬁégmwczmw o8¢ godzn Forma e
wyktadéw kolr;v;:qrs. lab. kom. Razem aelliczmE
| 2 Programowanie liniowe w logistyce 28 28 56 E 5
3 Analiza matematyczna dla informatykow 2 28 28 56 E 5
I 4 Makroekonomia 28 28 z 2
4 Modele réznicowe i rézniczkowe w logistyce 28 28 56 E 6
4 Przedmiot do wyboru* min 16 16 ZIE 2
5 Technologie logistyczne 28 28 Z 3
5 Optymalizacja dyskretna w logistyce 28 28 56 E 6
n 5 Badania operacyjne w logistyce 28 28 56 E 6
6 :gggnt;it;/r?;:ﬁ wspomaganie decyzji 28 28 56 £ 6
5,6 Przedmioty do wyboru#**** min 136 136 ZIE 17
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 544 p.ECTS: 58

Od roku 2016/17 zamienione zostajg semestry realizacji przedmiotow: Optymalizacja
dyskretna w logistyce i Informatyczne wspomaganie decyzji logistycznych.®

Szczegély przedmiotu
rok|semestr|  geqy KOMPUTE&?)(\’I:IHESIB:I:EE‘W%::?ZANIE DANYCH o8¢ godzin Forma e
wykladow ko/r;‘z::s' lab. kom. | Razem ZaiCzenis
| 2 Teoretyczne podstawy informatyki 28 28 56 E 5
3 Metody numeryczne 28 28 56 E 5
Il 4 Programowanie komponentowe 56 56 z 4
4 Projektowanie systeméw bazodanowych 28 28 56 E 6
5 Bezpieczenstwo systemow komputerowych 28 28 56 E 6
" 5 Administrowanie systemami bazodanowymi 28 28 56 E 6
6 Zarzgdzanie infrastrukturg sieciowg 28 28 56 E 6
5,6 Przedmioty do wyboru***** min 160 160 ZIE 20
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 552 p.ECTS: 58

® Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016.
® Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016.
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kierunek studiow: Informatyka (Computer Science)
profil studiow: 0golnoakademicki
stopieri: | (licencjat)
forma studiéw: S'[acjonal’ne
specjainosé: Informatyka - studia w jezyku angielskim
odroku: 2012/2013

Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmiot o EeeEl
wyktadow ko/r;t;rs. lab. kom. Razem zall?crztr?ia ecTs
1 Algebra and Number Theory 28 28 56 E 6
1 Logic with Elements of Set Theory 14 28 42 z 4
1 IT Work Environment 56 56 z 4
1 Introduction to Computer Science 28 28 56 E 6
1 Introduction to Programming 28 28 56 z 6
1 Legal Aspects of Computer Science 14 14 z 1
1 History of Computer Science 28 28 z 3
| razem w 1. semestrze : min godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Mathematical Analysis 1 28 28 56 E 6
2 Basic Programming 28 28 VA 3
2 Programming and Data Structures 28 28 56 E 6
2 Introduction to Operating Systems 28 28 56 E 6
2 Architecture of Computer Systems 28 28 z 3
2 Optional courses***** min 24 24 ZIE 6
razem w 2. semestrze : min godzin: 248 p.ECTS: 30
3 Algorithms and Complexity 28 28 56 z 5
3 Discrete Mathematics 28 28 56 E
3 Object-Oriented Programming 28 28 56 z
3 Introduction to Databases 28 28 56 E
3 Optional courses***** min 40 40 ZIE 10
T razem w 3. semestrze : min godzin: 264 p.ECTS: 32
4 Software Engineering 28 28 56 E
4 Computer Networks 28 28 56 E
4 Advanced Algorithms 28 28 56 E
4 Methods of Probability and Statistics 28 28 56 z 5
4 Optional courses***** min 40 40 ZIE 10
razem w 4. semestrze : min godzin: 264 p.ECTS: 31
5 Physical Education 30 30 z
5 Team Project 56 56 z
5 Computer Graphics 28 28 56 E 6
5 Optional courses****** min 72 72 ZIE 18
n razem w 5. semestrze : min godzin: 214 p.ECTS: 30
6 Degree Project and Preparation for BA 28 28 z 12
6 Apprenticeship**** 120 120 z 4
6 Optional courses****** min 36 36 ZIE 14
razem w 6. semestrze : min godzin: 184 p.ECTS: 30
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1482 p.ECTS: 183

W roku 2014/15 Legal Aspects of Computer Science jest realizowany w drugim semestrze.



* Student wybiera zajecia z oferty przedstawianej przez uczelni¢ w danym roku
akademickim i1 moze je realizowa¢ awansem, w dowolnym semestrze (w ktorym sa one
uruchamiane). W przypadku lektoratu student zobowigzany jest zda¢ egzamin z jezyka
obcego na terenie uczelni zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2. W zakresie
lektoratow obowigzuje uchwata senatu UL z dn. 2.04.2012 w sprawie zasad osiggania przez
studentow UL efektow ksztatcenia w zakresie znajomosci i umiejetnosci postugiwania sie
nowozytnym jezykiem obcym zmieniona uchwata senatu UL z dn. 9.12.2013r".

kel Jezeli student zrealizuje wszystkie przedmioty wybranego przez siebie modulu

specjalnosciowego i osiagnie okreslone dla niego efekty ksztalcenia otrzyma tytut licencjata
informatyki danej specjalnosci.

***  Student wybiera seminarium licencjackie i katedre w ktorej bedzie realizowat prace
licencjacka sposrod jednostek wskazanych przez dziekana; zasady wyboru (z podaniem
terminu, minimalnej i maksymalnej liczebno$ci grup seminaryjnych) ustala i podaje do
wiadomosci studentow dziekan w terminie do 30 maja poprzedzajacego roku akademickiego.

****  Praktyki zawodowe odbywane sg w trybie indywidualnym, cigglym lub $rédrocznym,
zgodnie z Regulaminem Praktyk Zawodowych obowiazujacym na WMil

***** Przedmioty swobodnego wyboru - liste oferowanych przedmiotow (z podaniem
zakresu merytorycznego, formy zaje¢, terminu, minimalnej i maksymalnej liczebnosci grup),
ustala i podaje do wiadomosci studentow dziekan w terminie do 30 maja poprzedzajacego
roku akademickiego. Na wniosek studenta przedmioty do wyboru mogag by¢ realizowane
awansem przy uwzglednieniu wymagan wstepnych okreslonych dla danego przedmiotu.

Od roku 2016/17 obowigzuje odrebny plan studiow dla specjalnosci Grafika
komputerowa i projektowanie gier. ®

Od roku 2017/2018 obowigzujg odrebne plany studiow na kierunku Informatyka
| stopnia. Od roku 2017/18 zmieniona zostata punktacja Wychowania fizycznego z 1 p. na 0 p.
ECTS, co skutkuje zmiang tgcznej liczby punktow ze 183 na 182 p. ECTS. Zmieniona
zostala nazwa przedmiotu Optional Couses na Electives.” Ponadto zmieniona zostaje liczba
godzin Iziofojektu zespotowego z 56 na 28 i odpowiednio liczba punktow przedmiotow do
wyboru.

Od roku 2018/19 na studiach stacjonarnych uruchomiona zostaje specjalnos¢
Informatyka ogélna (na studiach zaocznych od roku 2017/18). **

"w zwigzku z Uchwata nr 247 Senatu UL studenci rozpoczynajacy studia w roku 2013/14 i pézniej maja zwigkszong liczbe godzin
lektoratu ze 104 do 120.

& Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016 r.

° Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 7 czerwca 2017 r.

10 Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 15 maja 2019 r.

" Odpowiednio na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 7 czerwca 2017 r. i 13 czerwca 2018 .
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kierunek studiow:

profil studiéw:
stopien:
forma studiow:

specjalnosci:

INFORMATYKA
ogolnoakademicki
| (licencjat)
stacjonarne

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER

odroku: 2016/2017
Szczegoly przedmiotu
rok [semestr Przedmiot (e el
wykladéw k°l';"‘e':]'s' lab. kom. | inne ZaF'gzrz e =TS
1 Algebra z teorig liczb 28 28 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbioréw 14 28 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 z 4
1 Wstep do informatyki 28 28 E 6
1 Wstep do programowania (1) 28 28 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 z 1
1 Historia informatyki 28 z 3
| razem w 1. semestrze : godzin: p. ECTS: 30
2 Lektorat 1 60 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 28 28 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 z 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 z 3
2 Projektowanie grafiki uzytkowej 56 z 5
razem w 2. semestrze : godzin: p. ECTS: 30
3 Lektorat 2 60 E 5
3 Algorytmy i Ztozonos¢ 28 28 z 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 z 5
3 Techniki edycji obrazu 28 4 3
3 Podstawy grafiki wektorowej 28 z 3
3 Analiza matematyczna dla informatykow 2 28 28 E 5
1l razem w 3. semestrze : godzin: p. ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 z 5
4 Geometria w grafice komputerowej 28 56 E 7
4 Grafika w serwisach internetowych 28 z 3
razem w 4. semestrze : godzin: p. ECTS: 31
5 Wychowanie fizyczne 30 z 1
5 Projekt zespotowy 56 V4 5
5 Sukces na rynku pracy 14 z 1
5 Podstawy baz danych 28 28 E 6
5 Grafika komputerowa 28 28 E 6
5 Modelowanie i animacja komputerowa 56 z 6
1] 5 Przedmioty do wyboru* min 88 ZIE 5
razem w 5. semestrze : godzin: p. ECTS: 30
6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do egz.l) 28 z 12
6 Praktyki zawodowe** 120 4
6 Programowanie gier 56 z
6 Przedmioty do wyboru* min 72 ZIE
razem w 6. semestrze: godzin: p. ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : godzin: p. ECTS: 183




kierunek studiow:
profil studiow:
stopien:

forma studiéw:
specjalnosci:

rok rozpoczecia:

INFORMATYKA
ogolnoakademicki
I (licencjat)
stacjonarne

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER

2017/2018 i 2018/2019

Szczegoty przedmiotu
rok | semestr Przedmiot ez goikm [E—
wyktadow ko/r;\;v;rs. lab. kom. inne Razem Zl ez £CeTS
1 Algebra z teorig liczb 28 28 56 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 14 28 42 Z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 56 Z 4
1 Wstep do informatyki 28 28 56 E 6
1 Wstep do programowania (1) 28 28 56 Z 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 14 z 1
1 Historia informatyki 28 28 Z 3
| razem w 1. semestrze : godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 60 60 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 28 28 56 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 28 z 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 56 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 28 Z 3
2 Projektowanie grafiki uzytkowej 56 56 Z 5
razem w 2. semestrze : godzin: 340 p. ECTS: 30
3 Lektorat 2 60 60 E 5
3 Algorytmy i ztozono$¢ 28 28 56 z 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 56 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 56 z 5
3 Techniki edycji obrazu 28 28 z 3
3 Podstawy grafiki wektorowej 28 28 z 3
3 Analiza matematyczna dla informatykoéw 2 28 28 56 E 5
1l razem w 3. semestrze : godzin: 340 p.ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 56 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 56 z 5
4 Geometria w grafice komputerowej 28 56 84 E 7
4 Grafika w serwisach internetowych 28 28 z 3
razem w 4. semestrze : godzin: 336 p.ECTS: 31
5 Wychowanie fizyczne 30 30 z 0
5 Projekt zespotowy 28 28 Z 4
5 Sukces na rynku pracy 14 14 Z 1
5 Podstawy baz danych 28 28 56 E 6
5 Grafika komputerowa 28 28 56 E 6
5 Modelowanie i animacja komputerowa 56 56 Z 6
1 5 Przedmioty do wyboru* min 40 40 ZIE 6
razem w 5. semestrze : godzin: 280 p.ECTS: 29
6 Projekt dyplomowy (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 12
6 Praktyki zawodowe** 120 120 Z
6 Programowanie gier 56 56 Z 6
6 Przedmioty do wyboru* min 72 72 ZIE 9
razem w 6. semestrze: min godzin: 276 p.ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1880 p.ECTS: 182

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 5 .06.2012 r. z poprawkami z dnia 3.07.2013 r., 18.05.2016 r.,7.06.2017 r. i 15.05.2019 r.
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kierunek studiow:
profil studiéw:
stopien:

forma studiow:
specjalnosci:

rok rozpoczecia:

INFORMATYKA
ogolnoakademicki
I (licencjat)
stacjonarne

SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH

2017/2018 i 2018/2019

Szczegoly przedmiotu

rok | semestr Przedmiot (o702 /a1 17 HarE
wyktadow ko/r;\g;rs. lab. kom. inne Razem el £CTS
1 Algebra z teorig liczb 28 28 56 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 14 28 42 4 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 56 Z 4
1 Wstep do informatyki 28 28 56 E 6
1 Wstep do programowania (1) 28 28 56 Z 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 14 Z 1
1 Historia informatyki 28 28 4 3
| razem w 1. semestrze : godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 60 60 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 28 28 56 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 28 Z 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 56 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 28 Z 3
2 Teoretyczne podstawy informatyki 28 28 56 E 5
razem w 2. semestrze : godzin: 340 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 60 60 E 5
3 Algorytmy i ztozonos$é 28 28 56 Z 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 56 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 56 Z 5
3 Podstawy baz danych 28 28 56 E 6
3 Metody numeryczne 28 28 56 E 5
" razem w 3. semestrze : godzin: 340 p.ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 56 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 56 Z 5
4 Programowanie komponentowe 56 56 z 4
4 Projektowanie systeméw bazodanowych 28 28 56 E 6
razem w 4. semestrze : godzin: 336 p.ECTS: 31
5 Wychowanie fizyczne 30 30 z 0
5 Projekt zespotowy 28 28 z 4
5 Sukces na rynku pracy 14 14 z 1
5 Bezpieczenstwo systemoéw komputerowych 28 28 56 E 6
5 Administrowanie systemami bazodanowymi 28 28 56 E 6
5 Przedmioty do wyboru* min 88 88 ZIE 12
razem w 5. semestrze : godzin: 272 p.ECTS: 29
6 Projekt dyplomowy (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 z 12
6 Praktyki zawodowe** 120 120 z
6 Zarzagdzanie infrastrukturg sieciowg 28 28 56 E
6 Przedmioty do wyboru* min 72 72 ZIE
razem w 6. semestrze: min godzin: 276 p.ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1872 p.ECTS: 182

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 5.06.2012r, z poprawkami z dnia 3.07.2013 r., 7.06.2017 r., 15.05.2019 r.
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Field of study : Informatyka (Computer Science)
Profile of sudy: General academic
degree studies: | (Bachelor degree studies)
Mode of study: Full-time programme

Forayear 2017/2018 and 2018/2019

Course details

YEAR |SEMESTER] COURSES o Form of
Locures | Saore) | Compuer \sporeess| s | assosamant | ECTS
1 Algebra and Number Theory 28 28 56 E 6
1 Logic with Elements of Set Theory 14 28 42 Z 4
1 IT Work Environment 56 56 Z 4
1 Introduction to Computer Science 28 28 56 E 6
1 Introduction to Programming 28 28 56 Z 6
1 Legal Aspects of Computer Science* 14 14 z 1
1 History of Computer Science 28 28 z 3
| Semester 1 total: Hours: 308 p.ECTS: 30
2 Mathematical Analysis 1 28 28 56 E 6
2 Basic Programming 28 28 Z 3
2 Programming and Data Structures 28 28 56 E 6
2 Introduction to Operating Systems 28 28 56 E 6
2 Architecture of Computer Systems 28 28 4 3
2 Electives***** min 24 24 ZIE 6
Semester 2 total: Hours (min): 248 p.ECTS: 30
3 Algorithms and Complexity 28 28 56 Z 5
3 Discrete Mathematics 28 28 56 E
3 Object-Oriented Programming 28 28 56 Z
3 Introduction to Databases 28 28 56 E 6
3 Electives**+** min 40 40 ZIE 10
’ Semester 3 total: Hours (min): 264 p.ECTS: 32
4 Software Engineering 28 28 56 E 5
4 Computer Networks 28 28 56 E
4 Advanced Algorithms 28 28 56 E 6
4 Methods of Probability and Statistics 28 28 56 z 5
4 Electives***** min 40 40 ZIE 10
Semester 4 total: Hours (min): 264 p.ECTS: 31
5 Physical Education 30 30 4
5 Team Project 28 28 z
5 Computer Graphics 28 28 56 E
5 Electiveg***++x min 72 72 ZIE 18
1] Semester 5 total: Hours (min): 186 p. ECTS: 28
6 Degree Project and Preparation for BA 28 28 z 12
6 Apprenticeship**** 120 120 Z 4
6 Electiveg***++x min 60 60 ZIE 15
Semester 6 total: Hours (min): 208 p.ECTS: 31
TOTAL THROUGHOUT THE STUDIES: Hours (min): 1478 p. ECTS: 182

Study programme approved by the Council of the Faculty of Mathematics and Computer Science on 3.07.2013r and 19.10.2017 and 15.05.2019
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kierunek studiow:

profil studiow:

INFORMATYKA
ogolnoakademicki

stopieri: | (licencjat)
forma studiéw: stacjonarne
specainosci: INFORMATYKA OGOLNA
wroku: 2018/2019
Szczegoty przedmiotu
rok | semestr Przedmiot fezalopdal -
wykladow k°/';‘g’;'5' lab. kom. inne Razem el £CTS

1 Algebra z teorig liczb 28 28 56 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbioréw 14 28 42 Z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 56 56 4 4
1 Wstep do informatyki 28 28 56 E 6
1 Wstep do programowania (l) 28 28 56 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 14 14 z 1
1 Historia informatyki 28 28 4 3
| razem w 1. semestrze : godzin: 308 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 60 60 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 28 28 56 E 5
2 Programowanie podstawowe 28 28 z 3
2 Programowanie i struktury danych 28 28 56 E 6
2 Systemy operacyjne 28 28 56 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 28 28 Z 3
2 Przedmioty do wyboru* min 40 40 ZIE 5
razem w 2. semestrze : godzin: 324 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 60 60 E 5
3 Algorytmy i ztozono$¢ 28 28 56 Z 5
3 Matematyka dyskretna 28 28 56 E 5
3 Programowanie obiektowe 28 28 56 z 5
3 Podstawy baz danych 28 28 56 E 6
3 Przedmioty do wyboru* min 40 40 E 5
Il razem w 3. semestrze : godzin: 324 p.ECTS: 31
4 Inzynieria oprogramowania 28 28 56 E 5
4 Technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 28 28 56 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 28 28 56 z 5
4 Przedmioty do wyboru* min 80 80 Z 10
razem w 4. semestrze : godzin: 304 p.ECTS 31
5 Wychowanie fizyczne 30 30 Z 0
5 Projekt zespotowy 28 28 4 4

5 Sukces na rynku pracy 14 14 z

5 Grafika komputerowa 28 28 56 E
5 Przedmioty do wyboru* min 136 136 ZIE 18
razem w 5. semestrze : godzin: 264 p.ECTS: 29
6 Projekt dyplomowy (z przygotowaniem do egz.dyp.) 28 28 Z 12
6 Praktyki zawodowe** 120 120 Z 4
6 Przedmioty do wyboru* min 120 120 ZIE 15
razem w 6. semestrze: min godzin: 268 p.ECTS: 31

RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1792 p.ECTS: 182

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 13.06.2018 r. z poprawkami z dnia 15.05.2019 r.
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Tabela 3. plan studiow niestacjonarnych:

kierunek studiow:
profil studiow:
stopien:

forma studiéw:

specjalnosci:

od roku:

INFORMATYKA
ogolnoakademicki
| (licencjat)
niestacjonarne
GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER,
SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH

2012/2013

Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmiot ilos € godzin
F
wyktady kg;\ll\;eerms / lab. kom . prlé:(nlikll Razem zal?crzme:m EeTs
1 Algebra z teorig liczb 16 16 32 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 8 16 24 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 32 32 z 4
1 Wstep do informatyki 16 16 32 E 6
1 Wstep do programowania (I) 16 16 32 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 8 8 z 1
1 Historia informatyki 16 16 z 3
| 2 Lektorat 1* 32 32 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 16 16 32 E 5
2 Programowanie podstawowe 16 16 z 3
2 Programowanie i struktury danych 16 16 32 E 6
2 Systemy operacyjne 16 16 32 E 6
2 Architektura systemoéw komputerowych 16 16 z 3
2 Przedmioty modulu specjalnosciowego** 32 32 ZIE 5
razem podczas | roku : godzin: 368 p.ECTS: 60
3 Lektorat 2* 32 32 E 5
3 Algorytmy i Zlozonos¢ 16 16 32 z 5
3 Matematyka dyskretna 16 16 32 E 5
3 Programowanie obiektowe 16 16 32 z 5
3 Podstawy baz danych 16 16 32 E 6
1} 4 Inzynieria oprogramowania 16 16 32 E 5
4 Technologie sieciowe 16 16 32 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 16 16 32 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 16 16 32 z 5
3,4 Przedmioty modutu specjalnosciowego™* 96 96 Z/IE 15
razem podczas ll roku : godzin: 384 p. ECTS: 62
5 Projekt zespotowy 32 32 z 5
5 Sukces na rynku pracy 8 8 z 1
6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL*** 16 16 z 12
6 Praktyki zawodowe**** 120 120 z 4
5,6 Przedmioty modutu specjalnosciowego** min 176 176 Z/IE 38
razem podczas lll roku : min godzin: 352 p. ECTS: 60
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1104 p.ECTS: 182
Szczegoéty przedmiotu
ok | semestr Modut specjalnosci ilo$¢ godzin
GRARKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER Forma ECTS
konwers./ zaliczenia
wyktady n lab. kom. Razem
éwisem
2 Projektowanie grafiki uzytkowe; 32 32 z 5
3 Analiza matematyczna dla informatykéw 2 16 16 32 E 5
I 4 Geometria w grafice komputerowej 16 32 48 E 7
4 Grafika w serwisach internetowych 16 16 z 3
5 Crafika komputerowa 16 16 32 E 6
- 5 Modelowanie i animacja komputerowa 32 32 z 6
6 Programowanie gier 32 32 z 6
5,6 | Przedmioty do wyborur**** min 80 80 ZIE 20
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godz 304 p.ECTS: 58
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Modut specjalnosci ilogé godzi
rok  [semestr SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH fo0¢ gocem Forma TS
wyktadew | KOMWETS [ 1o kom. | Razem | Zaliczenia
Isem
| 2 Teoretyczne podstawy informatyki 16 16 32 E 5
3 Metody numeryczne 16 16 32 E 5
Il 4 Programowanie komponentowe 32 32 z 4
4 Projektowanie systemoéw bazodanowych 16 16 32 E 6
5 Bezpieczenstwo systemow komputerowych 16 16 32 E 6
i 5 Administrowanie systemami bazodanowymi 16 16 32 E 6
6 Zarzadzanie infrastrukturg sieciowg 16 16 32 E 6
5,6 Przedmioty do wyboru***** min 80 80 ZIE 20
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min  godz 304 p.ECTS: 58
FFXXXX Oznaczenia pozostaja bez zmian
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiew: ogolnoakademicki
stopieri: | (licencjat)

forma studiow:

specjalnosci:

niestacjonarne
SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH

odroku: 2013/2014
Szczegély przedmiotu
rok |semestr Przedmiot ilos é godzin
wyktady |KOTWErS /| jap kom. Prakovki/ | Razem zaiczenia CTS
1 Algebra z teorig liczb 16 16 32 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 8 16 24 4 4
1 Srodowisko pracy informatyka 32 32 z 4
1 Wstep do informatyki 16 16 32 E 6
1 Wstep do programowania () 16 16 32 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 8 8 z 1
1 Historia informatyki 16 16 z 3
1 razem po 1. semestrze : godzin: 176 p. ECTS: 30
2 Lektorat 1 32 32 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykéw 1 16 16 32 E 5
2 Programowanie podstawowe 16 16 z 3
2 Programowanie i struktury danych 16 16 32 E 6
2 Systemy operacyjne 16 16 32 E 6
2 Architektura systemow komputerowych 16 16 z 3
2 Teoretyczne podstawy informatyki 16 16 32 E 5
razem po 2. semestrze : godzin: 192 p. ECTS: 30
3 Lektorat 2 32 32 E 5
3 Algorytmy i ztozonos$¢ 16 16 32 z 5
3 Matematyka dyskretna 16 16 32 E 5
3 Programowanie obiektowe 16 16 32 z 5
3 Podstawy baz danych 16 16 32 E 6
3 Sukces narynku pracy 8 8 z 1
3 Przedmioty do wyboru min 12 12 ZIE 3
1 razem po 3. semestrze : godzin: 192 p. ECTS: 30
4 Technologie sieciowe 16 16 32 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 16 16 32 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 16 16 32 z 5
4 Programowanie komponentowe 32 32 z 4
4 Projektowanie systemoéw bazodanowych 16 16 32 E 6
4 Przedmioty do wyboru min 20 20 Z/IE 5
razem po 4. semestrze : godzin: 160 p. ECTS: 31
5 Projekt zespotowy 32 32 4 5
5 Inzynieria oprogramowania 16 16 32 E 5
5 Metody numeryczne 16 16 32 E 5
5 Bezpieczenstwo systemow komputerowych 16 16 32 E 6
5 Administrowanie systemami bazodanowymi 16 16 32 E 6
0 5 Przedmioty do wyboru* min 12 12 Z/IE 3
razem po 5. semestrze : min godzin: 172 p. ECTS: 30
6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL 16 16 z 12
6 Praktyki zawodowe** 120 120 z 4
6 Zarzadzanie infrastrukturg sieciowg 16 16 32 E 6
6 Przedmioty do wyboru* min 36 36 Z/IE 9
razem po 6. semestrze: min godzin: 204 p. ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1104 p.ECTS: 182
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kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopien: | (licencjat)
forma studiow: niestacjonarne

specjalnosci

odroku: 2014/2015

- GRAFIKA KOMPUTEROWA | PROJEKTOWANIE GIER

Szczegély przedmiotu
rok |semestr Przedmiot ilos ¢ godzin
wyklady kz:{"}’:e';'/ lab. kom. pr;krzki/ Razem Z;?Crzr::ia =TS
1 Algebra z teorig liczb 16 16 32 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 8 16 24 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 32 32 4 4
1 Wstep do informatyki 16 16 32 E 6
1 Wstep do programowania (1) 16 16 32 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 8 8 Z 1
1 Historia informatyki 16 16 z 3
I razem po 1. semestrze : godzin: 176 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 32 32 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykow 1 16 16 32 E 5
2 Programowanie podstawowe 16 16 z 3
2 Programowanie i struktury danych 16 16 32 E 6
2 Systemy operacyjne 16 16 32 E 6
2 Architektura systeméw komputerowych 16 16 z 3
2 Projektowanie grafiki uzytkowe;j 32 32 4 5
razem po 2. semestrze : godzin: 192 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 32 32 E 5
3 Algorytmy i ztozonos¢é 16 16 32 4 5
3 Inzynieria oprogramowania 16 16 32 E 5
3 Programowanie obiektowe 16 16 32 z 5
3 Podstawy baz danych 16 16 32 E 6
3 Sukces na rynku pracy 8 8 Z 1
3 Przedmioty do wyboru* min 12 12 ZIE 3
Il razem po 3. semestrze : godzin: 180 p.ECTS: 30
4 Matematyka dyskretna 16 16 32 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 16 16 32 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 16 16 32 Z 5
4 Analiza matematyczna dla informatykéw 2 16 16 32 E 5
4 Grafika w serwisach internetowych 16 16 z 3
4 Przedmioty do wyboru* min 24 24 ZIE 6
razem po 4.semestrze : godzin: 112 p.ECTS: 30
5 Projekt zespofowy 32 32 4 5
5 Technologie sieciowe 16 16 32 E 5
5 Geometria w grafice komputerowej 16 32 48 E 7
5 Grafika komputerowa 16 16 32 E 6
5 Modelowanie i animacja komputerowa 32 32 Z 6
" 5 Przedmioty do wyboru* min 12 12 ZIE 3
razem po 5. semestrze : min godzin: 188 p.ECTS: 32
6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL 16 16 4 12
6 Praktyki zawodowe** 120 120 z
6 Programowanie gier 32 32 4
6 Przedmioty do wyboru* min 32 32 ZIE
razem po 6. semestrze: min godzin: 200 p.ECTS: 30
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1076 p.ECTS: 182
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kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: 0goInoakademicki

stopien

- | (licencjat)

forma studiow: niestacjonarne

specjalnosci.

od roku:

: SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH
2015/2016

Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmiot ilos ¢ godzin Forma
wyktady |01 ap, kom. PrakWIl | Ragem | Zaliczenia =18
1 Algebra z teorig liczb 16 16 32 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 8 16 24 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 32 32 V4 4
1 Wstep do informatyki 16 16 32 E 6
1 Wstep do programowania (1) 16 16 32 z 6
1 Aspekty prawne informatyki 8 8 z 1
1 Historia informatyki 16 16 z 3
! razem po 1. semestrze : godzin: 176 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 32 32 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykéw 1 16 16 32 E 5
2 Programowanie podstawowe 16 16 Z 3
2 Programowanie i struktury danych 16 16 32 E 6
2 Systemy operacyjne 16 16 32 E 6
2 Architektura systemoéw komputerowych 16 16 z 3
2 Teoretyczne podstawy informatyki 16 16 32 E 5
razem po 2. semestrze : godzin: 192 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 32 32 E 5
3 Algorytmy i Zlozonos¢ 16 16 32 z 5
3 Technologie sieciowe 16 16 32 E 5
3 Programowanie obiektowe 16 16 32 z 5
3 Podstawy baz danych 16 16 32 E 6
3 Sukces na rynku pracy 8 8 z 1
3 Przedmioty do wyboru min 12 12 ZIE 3
] razem po 3. semestrze : godzin: 192 p.ECTS: 30
4 Matematyka dyskretna 16 16 32 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 16 16 32 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 16 16 32 V4 5
4 Programowanie komponentowe 32 32 z 4
4 Projektowanie systeméw bazodanowych 16 16 32 E 6
4 Przedmioty do wyboru min 20 20 5
razem po 4. semestrze : godzin: 180 p.ECTS: 31
5 Projekt zespotowy 32 32 4 5
6 InZzynieria oprogramowania 16 16 32 E 5
5 Metody numeryczne 16 16 32 E 5
5 Bezpieczenstwo systeméw komputerowych 16 16 32 E 6
5 Administrowanie systemami bazodanowymi 16 16 32 E 6
i 5 Przedmioty do wyboru* min 12 12 ZIE 3
razem po 5. semestrze : min godzin: 172 p.ECTS: 30
6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL 16 16 z 12
6 Praktyki zawodowe** 120 120 z
6 Zarzadzanie infrastrukturg sieciowa 16 16 32 E
6 Przedmioty do wyboru* min 36 36 ZIE
razem po 6. semestrze: min godzin: 204 p.ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1104 p.ECTS: 182
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kierunek studisw: INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopien: | (Iicencjat)
forma studiow: Niestacjonarne
spegjalnosci: SIECI KOMPUTEROWE | PRZETWARZANIE DANYCH
odroku: 2016/2017

Szczegoly przedmiotu
rok [semestr Przedmiot liczba godzin
P wyktady k(:‘:vv;lst:r;.l lab. kom. priankr:ikil Razem Z;)Crzn;:ia TS
1 Algebra z teorig liczb ATOZLI 16 16 32 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow LZ0z11 8 16 24 z 4
1 Srodowisko pracy informatyka SPOZLI 32 32 A 4
1 Wstep do informatyki WIOZLI 16 16 32 E 6
1 Wstep do programowania (l) WPOZLI 16 16 32 z 6
1 Aspekty prawne informatyki APIZLI 8 8 z 1
1 Historia informatyki HIOZLI 16 16 Z 3
| razem po 1. semestrze : godzin: 176 p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 L*17LI 32 32 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykéw 1 AM1ZLI 16 16 32 E 5
2 Programowanie podstawowe PPIZLI 16 16 Z 3
2 Programowanie i struktury danych PHO ZLI 16 16 32 E 6
2 Systemy operacyjne SO0zZLI 16 16 32 E 6
2 Architektura systemoéw komputerowych ASKZLI 16 16 z 3
2 Teoretyczne podstawy informatyki TI0ZLI 16 16 32 E 5
razem po 2. semestrze : godzin: 192 p.ECTS: 30
3 Lektorat 2 L*2711 32 32 E 5
3 Algorytmy i Ztozonosé AZ0ZLI 16 16 32 z 5
3 Matematyka dyskretna MDOZLI 16 16 32 E 5
3 Programowanie obiektowe PROZLI 16 16 32 z 5
3 Podstawy baz danych PBDZLI 16 16 32 E 6
3 Sukces narynku pracy SROZLI 8 8 Z 1
3 Przedmioty do wyboru min 12 12 ZIE 3
Il razem po 3. semestrze : godzin: 180 p.ECTS: 30
4 Technologie sieciowe TS0ZLI 16 16 32 E 5
4 Zaawansowane algorytmy ZA0ZLI 16 16 32 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki MPSZLI 16 16 32 z 5
4 Programowanie komponentowe PKOZLI 32 32 z 4
4 Projektowanie systeméw bazodanowych PSBZLI 16 16 32 E 6
4 Przedmioty do wyboru min 20 20 Z/E 5
razem po 4. semestrze : godzin: 180 p.ECTS: 31
5 Projekt zespotowy PZ0ZLI 32 32 z 5
5 Inzynieria oprogramowania 1oPZLI 16 16 32 E 5
5 Metody numeryczne MNOZLI 16 16 32 E 5
5 Bezpieczenstwo systeméw komputerowych BSOZLI 16 16 32 E 6
5 Administrowanie systemami bazodanowymi ABOZLI 16 16 32 E 6
" 5 Przedmioty do wyboru* min 12 12 ZIE 3
razem po 5. semestrze : min godzin: 172 p.ECTS: 30
6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL ELOZLI 16 16 z 12
6 Praktyki zawodowe** Z0ZL1 120 120 z
6 Zarzadzanie infrastrukturg sieciowg ZI0ZL1 16 16 32 E
6 Przedmioty do wyboru* min 36 36 ZIE
razem po 6. semestrze: min godzin: 204 p.ECTS: 31
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1104 p.ECTS: 182

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 5 czerwca 2012r, z poprawkami z dnia 15 czerwca 2016r



kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopieri: | (licencjat)
forma studiow: Niestacjonarne
specianosci: INFORMATYKA OGOLNA
odroku: 2017/2018 i 2018/2019

Szczegoty przedmiotu
rok | semestr Przedmiot Lezba gode Forma
wyktady kfénwvlvseerr: d lab. kom. in?lrtea:ta);:::/ia Razem zaliczenia ECTS

1 Algebra z teorig liczb 16 16 32 E 6
1 Podstawy logiki i teorii zbiorow 8 16 24 Z 4
1 Srodowisko pracy informatyka 32 32 Y4 4
1 Wstep do informatyki 16 16 32 E 6
1 Wstep do programowania (l) 16 16 32 Y4 6
1 Aspekty prawne informatyki 8 8 Y4 1
1 Historia informatyki 16 16 Y4 3
| razem po 1. semestrze : godzin: 176  p.ECTS: 30
2 Lektorat 1 32 32 z 2
2 Analiza matematyczna dla informatykéw 1 16 16 32 E 5
2 Programowanie podstawowe 16 16 Y4 3
2 Programowanie i struktury danych 16 16 32 E 6
2 Systemy operacyjne 16 16 32 E 6
2 Architektura systemow komputerowych 16 16 Z 3
2 Przedmioty do wyboru 20 20 ZIE 5
razem po 2. semestrze : godzin: 180 p.ECTS: 30

3 Lektorat 2 32 32 E 5
3 Algorytmy i ztozono$¢ 16 16 32 Y4 5
3 Matematyka dyskretna 16 16 32 E 5
3 Programowanie obiektowe 16 16 32 Y4 5
3 Podstawy baz danych 16 16 32 E 6
3 Sukces na rynku pracy 8 8 Y4 1
Il 3 Przedmiot do wyboru 12 12 ZIE 3
razem po 3. semestrze : godzin: 180 p.ECTS: 30

4 Technologie sieciowe 16 16 32 E 5
4 Zaawansowane algorytmy 16 16 32 E 6
4 Metody probabilistyki i statystyki 16 16 32 Y4 5
4 Przedmioty do wyboru 60 60 ZIE 15
razem po 4. semestrze : godzin: 156 p.ECTS: 31

5 Projekt zespotowy 16 16 Y4 4
5 Inzynieria oprogramowania 16 16 32 E 5
5 Grafika komputerowa 16 16 32 E 6
5 Przedmioty do wyboru 60 60 ZIE 15
razem po 5. semestrze : godzin: 140 p.ECTS: 30

6 Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL 16 16 Y4 12
6 Praktyki zawodowe 120 120 Y4 4
6 Przedmioty do wyboru 60 60 ZIE 15
razem po 6. semestrze: godzin: 196 p.ECTS: 31

RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : godzin: 1028 p.ECTS: 182

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki Ut w dn. 7czerwca 2017 r. ze zmianami z dn. 15.05.2019 r.

17. Bilans punktéow ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program studiow

Zgodnie z obowigzujacymi regulacjami, poszczegdlnym elementom programu studiow
przyporzadkowano punkty ECTS (tabele 4 1 5). Punkty ECTS s3 przyznawane na podstawie
oszacowanego nakladu pracy przecigtnego studenta. Uwzgledniane sa zaje¢cia kontaktowe
(wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, laboratoria, seminaria, praktyki, konsultacje, egzaminy)
oraz praca samodzielna studenta (przygotowania do zajeé biezgcych, opracowywanie arkuszy
zadan, projekty, prezentacje, przygotowania do zaliczen). Przyjmuje si¢, ze 1 punktowi ECTS
odpowiada 25-30 godzin pracy przecig¢tnego studenta. Podsumowujac:
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18.

taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé, aby otrzymaé okreslone
kwalifikacje wynosi 183 p. ECTS w trybie studiéw stacjonarnych™ i 182 p. ECTS
W trybie studiow niestacjonarnych;

taczna liczba punkéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajacych
bezposredniego udzialu nauczyciela (m.in. podczas wyktadow, ¢wiczen, praktyk,
konsultacji, egzamindw) wynosi co najmniej 90 p. ECTS w trybie studiéw stacjonarnych
i 50 p. ECTS w trybie studiow niestacjonarnych;

taczna liczba punktow ECTS, ktoérg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z zakresu
przedmiotow podstawowych, do ktérych odnosza si¢ kierunkowe efekty ksztalcenia
wynosi 124 p. ECTS w ramach studiow stacjonarnych oraz niestacjonarnych,
Z uwzglednieniem pracy wtasnej studenta;

taczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ o charakterze
praktycznym (m.in. podczas ¢wiczen, laboratoridw, praktyk oraz przygotowan do takich
zajec), wynosi co najmniej 135 p. ECTS i zalezy od wybranej specjalnosci;

Laczna ilos¢ punktdéw, jaka student musi uzyskaé w ramach zaje¢ obieralnych wynosi c0O
najmniej 70 p. ECTS;

minimalna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ realizujac moduty
ksztalcenia w zakresie zaje¢ ogolnouczelnianych lub na innym kierunku studidow wynosi
8p ECTS w trybie studidw stacjonarnych i 7 p. ECTS w trybie studiow niestacjonarnych;

minimalna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaj¢¢ z obszarow
nauk humanistycznych i nauk spotecznych, wynosi 12 p. ECTS®;

minimalna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ na zajeciach z Wychowania
fizycznego wynosi 1 p. ECTS w trybie studiow stacjonarnych™ i 0 p. ECTS w trybie
studiow niestacjonarnych.

Opis poszczegolnych przedmiotow lub moduléow procesu ksztalcenia

Przedmioty objete programem studiow podzielone s3 na moduty przedmiotow

podstawowych i przedmiotow specjalnosciowych.

Modut przedmiotéw podstawowych pozwala zdoby¢ kierunkowe efekty ksztalcenia,

osiaggnigcie ktorych jest niezbgdne do uzyskania tytulu licencjata informatyki. W ramach
przedmiotow podstawowych mozna wyodrebni¢ moduty przedmiotow z zakresu:

matematyki (Algebra z teorig liczb, Analiza matematyczna dla informatykéw,
Matematyka dyskretna, Metody probabilistyki i statystyki, Podstawy logiki i teorii
zbiorow),

informatyki  (4Architektura systeméw komputerowych, InZynieria oprogramowania,
Podstawy baz danych, Systemy operacyjne, Technologie sieciowe, Srodowisko pracy
informatyka, Wstep do informatyki, Wstep do programowania, Programowanie
obiektowe, Programowanie podstawowe, Algorytmy i zloZzonos¢, Zaawansowane
algorytmy, Historia informatyki),

prawa i rynku pracy (Aspekty prawne informatyki, Sukces na rynku pracy),
projektow i praktyk (Projekt zespotowy, Projekt dyplomowy, Praktyki zawodowe),
jezyka obcego (Lektoraty).

12 0d roku 2017/18 liczba punktéw ECTS wynosi 182 - na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 7 czerwca 2017 r.
13 Uzupehione na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016.
1% 0d roku 2017/18 liczba punktéw ECTS wynosi Op - na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 7 czerwca 2017 r.
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W ramach programu ksztalcenia student moze zrealizowa¢ jeden z nastepujacych

modutow specjalnosciowych:

modut Grafika komputerowa i projektowanie gier (Projektowanie grafiki uzytkoweyj,
Analiza matematyczna dla informatykow 2, Geometria w grafice komputerowej, Grafika
w serwisach internetowych, Grafika komputerowa, Modelowanie 1 animacja
komputerowa, Programowanie gier oraz od roku 2016/1: Podstawy grafiki wektorowej,
Techniki edycji obrazu™),

modut Logistyki z systemami informatycznymi (Programowanie liniowe w logistyce,
Analiza matematyczna dla informatykow 2, Makroekonomia, Modele roznicowe i
rozniczkowe w logistyce, Technologie logistyczne, Optymalizacja dyskretna w logistyce,
Badania operacyjne w logistyce, Informatyczne wspomaganie decyzji logistycznych),

modut  Sieci komputerowych i przetwarzanie danych (Teoretyczne podstawy
informatyki, Metody numeryczne, Programowanie komponentowe, Projektowanie
systemow bazodanowych, Bezpieczenstwo systemow komputerowych, Administrowanie
systemami bazodanowymi, Zarzqdzanie infrastrukturq sieciowg).

Szczegotowy opis przedmiotdw znajduje si¢ w Katalogu Przedmiotow UL.

19. Relacje miedzy kierunkowymi a przedmiotowymi efektami ksztalcenia

Przedmioty podstawowe realizuja wszystkie kierunkowe efekty ksztalcenia opisane w

Tabeli nr 1.
Tabela 4. Realizacja kierunkowych efektow ksztalcenia w ramach przedmiotow podstawowych kierunku
Informatyka.
3 3 Modut przedmiotéw podstawowych z zakresu
Kierunkowe efekty ksztatcenia o i i
HEWE rojektow |jez.
X matematyka informatyka rynku ‘?plj'aktyk ]gb.
osiggane pracy
3
5o = & o
) ) g |8 S _ 2 p IS} >
na studiach | stopnia gz G 3 2|28 s N
° Z 5 2|8 |3 = [ Sl
>(=z|35|3 € 3. 5(2|8 % = »
_ > Z|583|2l5|_[2]2|2|2|2]|0|%|R|=|8|5|2]|E
kierunku INFORMATYKA AN "g’_«_:_ég %g'&ig 512le|2|2(2(2(3(8|2 (3|3
o2 = | = g & SRR S|a|s |38 ® |3 O
s|3(|&8|&8|=|3|z|8(5|12|2(E(m|3|8|2]|al3|5|5]z (2|22
, o (LF N RIFIEIEIS|I2|RIS|(SE |72 |S|Elels|z|2|E|7[2(2
o profilu og6lnoakademickim z |8 ~|8|5|2|5|8 Slolgls|2|® |53 5|2 |N [y |
SlZlela|Z|8lzl2|2|R[2|e|e|B|S|e|E|2|2|2|2(8(2]3
22 a|8|N|R|B[S|a|alela|s|8(3|a|S|2|C(S|E|5|8(a|k
iz |g|gI3(2|z|2|e(z|z|8(ale|E|zlS|E2|=|2|8(2|m
AHEHEHEEEHHBH R B EHEEEE
Bleglgs|glels|2|5(g|s|5|5(R 5|5 |=(s|2|x|e|2|5|5|s
w zakresie wiedzy, absolwent: AT |AM|MD|MP|LZ |AZ [AK| HI | IO [BD[SD|PO|PP [SO| SI | TS |WI [WP|ZA|AP|RP|PZ|PR|PD|LE
1100I_lA_Wmrozur_mecylezacyyjneznaczenlematematykl||nf0rme\tyk| w4+ + el ]+ + I P I ++
oraz ich zastosowan
ma wiedzg¢ matematyczng z zakresu logiki, teorii zbiorow,
11001-1A_W02 algebry, analizy matematycznej i probabilistyki niezbgdna w | + + |+ |+ |+
informatyce
11001-1A_WO03 zna matematyczne i formalne podstawy informatyki + |+ |+ + |+ |+ +
~ ma wiedzg¢ na temat technik informatycznych w zakresie
11001-1A_W04 algorytmiki, programowania i struktur danych + + |t |+
zna metody obliczeniowe stosowane w rozwigzywaniu
11001-1A_W(
Q0I-1A_W0S problemow informatycznych T |t
ma wiedzg na temat infrastruktury i aparatury informatycznej,
11001-1A_W06 w tym systemOw operacyjnych, sieci komputerowych oraz + + |+ |+ |+ |+ [+ |+ [+ ]|+
aspektow organizacji i zarzadzania danymi
~ zna podstawy inzynierii programowania, cyklu zycia i
11001-1A_ W07 $rodowisk budowy oprogramowania sl |t
11001-1A_ W08 ma w1eld7._e; na temat prawa autorskiego oraz ochrony +
wilasno$ci przemyslowej
ma wiedzg na temat samoksztalcenia si¢ i projektowania
11001-1A_W( . .
001-14_W09 wlasnej $ciezki rozwoju Tt
~ ma wiedz¢ na temat podstaw prawnych i etycznych w
11001-1A_W10 zakresie pozyskiwania, przetwarzania i udostgpniania danych + + + +
11001-1A_wa1 208 pot;lsta\yo_we 7asady_be7piec7eflslwa i higieny prla6cy, w + +
szczegblnosci stosowania urzadzen komputerowych

15 Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016.
18 Efekt realizowany takze w trakcie obowiazkowego szkolenia z zakresu BHP droga e-learningowa w I semestrze.
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w zakresie umiejg¢tnosci, absolwent: AT |AM|MD[MP| LZ [AZ|AK| HI | 10 [BD|SD|PO|PP |SO| SI [TS|WI|WP|ZA|AP |RP|PZ|PR|PD|LE

potrafi w sposob zrozumialy, w mowie i na piSmie,
1100M-1A_U01 przedstawia¢ poprawne rozumowania matematyczne i +(+ |+ |+ |+ |+ + + + + +
algorytmiczne, przytacza¢ twierdzenia i definicje

postuguje si¢ rachunkiem zdan i kwantyfikatorow oraz
1100M-1A_U02 jezykiem teorii mnogosci; potrafi poprawnie uzywaé + [+ |+ +
kwantyfikatorow takze w jezyku potocznym

umie prowadzi¢ fatwe i $rednio trudne dowody metoda

1100M-1A_U03 indukcji zupelnej; potrafi definiowa¢ funkcje i relacje + |+ [+ + |+ +
rekurencyjne
potrafi interpretowac i wyjasnia¢ zaleznosci funkcyjne, ujgte

1100M-1A_U04 w postaci wzorow, tabel, wykresow, schematow i stosowac je + [+ [+ + + |+ |+ ]|+ + [+ |+

w zagadnieniach praktycznych

stosuje twierdzenia i metody rachunku rézniczkowego
funkcji jednej i wielu zmiennych w zagadnieniach

1100M-1A_U05 zwigzanych z optymalizacjg, poszukiwaniem ekstremow + [+ + + +
lokalnych i globalnych oraz badaniem przebiegu funkcji
uzasadniajac poprawno$¢ rozumowan

1100M-1A_U06 \_Nykorzystu!e struktury algebraiczne do modelowania danych + + + laelelels + 4
i procesow informatycznych

potrafi wykorzystywac¢ narzedzia/pakiety
1100M-1A_U07 oprogramowanie/techniki obliczeniowe do rozwigzywania + [+ |+ |+ ]|+ |+ + |+ [+ |+ |+ |+ |+ |+ |[+]|+]|+ + |+ |+
wybranych zagadnien matematycznych i informatycznych

rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktore
1100M-1A_U08 mozna rozwigza¢ algorytmicznie; potrafi dokona¢ + + + |+ [+ |+ |+ |+ + |+ [+ + + |+ |+
specyfikacji takiego problemu

umie tworzy¢ i analizowac proste i $rednio-zaawansowane
1100M-1A_U09 algorytmy zgodnie ze specyfikacjg i zapisa¢ je w wybranym + + + |+ |+ [+ ]|+ |+ + |+ |+ + |+ |+
jezyku programowania

umie wykorzystywaé¢ programy komputerowe w zakresie

1100M-1A_U10 |~
~— " analizy danych

1100M-1A_U11 umie modelowac i rozwiazywac problemy dyskretne + + + [+ + |+ [+ |+ + + |+ |+ |+ + +

umie prowadzi¢ proste wnioskowania statystyczne i
1100M-1A_U12 probabilistyczne, takze z wykorzystaniem narze¢dzi + +
komputerowych

stosuje podstawowe struktury danych i metodyki
1100M-1A_U13 wykorzystywane w programowaniu i teorii przetwarzania + + + |+ |+ |+ + |+ + +
danych

ma umiejetno$¢ doboru rozwigzan sprzgtowych, systemowych|
1100M-1A_U14j infrastruktury sieciowej oraz ich konfiguracji i oceny ich + + |+ + |+ |+ + |+ |+
dzialania

ma umiejetno$¢ samodzielnego wykonywania projektow

1100M-1A_U15 PRI
~ " systemow informatycznych

referuje i komentuje najnowsze osiagnigcia i trendy w

1100M-1A_U16
— " informatyce

potrafi sformutowa¢ wnioski z wlasnych badan w formie

1100M-1A_U17 . . . . LT
~ ustnej lub pisemnej, w jezyku polskim i obcym

s potrafi czytaé, analizowaé, krytycznie ocenia¢ réznego

1100M-1A_U1! . . .
~— rodzaju wyniki badan

potrafi samodzielnie zdobywaé wiedzg oraz rozwija¢ swoje
1100M-1A_U19 umiejgtnoscei, korzystajac z literatury oraz nowoczesnych + |+ |+ |+ |+ ||+ |+ |F|F|F|F|F|F|F|F|F|F|F|F|F|F][F+]|+]|+
technologii

zna co najmniej jeden jezyk obcy na poziomie $rednio-

1100M-1A_U2
00 U 0zalalwansowamym (B2) +
~ potrafi méwic¢ o zagadnieniach matematycznych i
1100M-1A_U21 informatycznych zrozumiatym, potocznym jezykiem B D T et el et el e Bl el el el
w zakresie kompetencji spotecznych, absolwent: AT |AM|MD|MP|LZ |AZ [AK| HI | IO [BD[SD|PO|PP [SO| SI | TS |WI(WP|ZA|AP|RP|PZ|PR|PD|LE

zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebg dalszego

1100M-1A_KO01 .
— ksztalcenia

potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, shuzace poglebieniu
1100M-1A_K02 wlasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu + |+ [+ |+ |+ |+]|+ + |+ |+ |+ |+ |+ |+ [+ ]|+|+]|+]|+ + |+ +
brakujacych elementow rozumowania

potrafi pracowa¢ zespotowo; rozumie konieczno$é
1100M-1A_KO03 systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktore maja + + |+ |+
dlugofalowy charakter

rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w

1100M-1A_KO04 ™ N s . B i
~—  dzialaniach wlasnych i innych 0sob; postepuje etycznie

5potraﬁ samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze,

1100M-1A_KO! .
—  takze w jezykach obcych

potrafi formulowa¢ opinie na temat podstawowych zagadnien

nooM'lA-KOGinformatycznych + |+ + |+ [+ [+|+]|+ + |+ |+ + + +
1100M-1A_K07{i?gf;g;gg;gqépraceZaWOdoquaS[an(’WlSku + el +l+l+ + el lelsl+]+

20. Opis sposobu sprawdzenia efektow ksztalcenia w ramach danego programu z
odniesieniem do konkretnych przedmiotéw lub moduléw procesu ksztalcenia

Kierunkowe i specjalnosciowe efekty ksztatcenia sa osiggane i weryfikowane w ramach
poszczegbdlnych przedmiotow wyrdéznionych w punkcie 18 1 w Tabeli nr 4. Sposob
weryfikowania szczegolowych efektow ksztatcenia na podstawie m.in. prac: zaliczeniowych,
projektowych, egzaminacyjnych jest opisany w ramach kazdego przedmiotu w Katalogu
Przedmiotow UL. Ponadto kierunkowe oraz specjalno$ciowe efekty ksztalcenia sg
sprawdzane réwniez w procesie dyplomowania.

Analiza weryfikacji efektow ksztalcenia jest przedmiotem pracy m.in. Wydzialowej
Komisji ds. Jakosci Ksztatcenia.
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20a. Zajecia przygotowujace do prowadzenia badan'’

Na kierunku Informatyka | stopnia zajecia z bloku matematycznego majg na celu
zaznajomic¢ studenta z jezykiem i technikami matematyki wyzszej w zakresie niezb¢dnym do
ilosciowego i jako$ciowego opisu badan oraz umiej¢tnosci przeprowadzania poprawnego
rozumowania matematycznego i algorytmicznego. Podczas seminariow i projektow studenci,

pod okiem prowadzacego, piszg prace, stanowigce element przygotowujacy do prowadzenia
badan.

21. Praktyki zawodowe

Praktyki zawodowe odbywane sg w trybie indywidualnym, cigglym lub $rédrocznym,
zgodnie z Regulaminem Praktyk obowigzujacym na WMil.

22. Wykaz i wymiar szkolen obowigzkowych

Kazdy student zobowigzany jest do zaliczenia:
v obowigzkowego szkolenia z zakresu BHP (kurs pierwszy) drogg e-learningowa;,

v obowigzkowego szkolenia z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej prawa autorskiego
(kurs pierwszy) droga e-learningowa™.

23. Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia kierunku Informatyka I stopnia i uzyskania tytutu licencjata
matematyki jest:

osiagniecie kierunkowych i specjalnosciowych efektow ksztatcenia®
odbycie odpowiednich dla danej specjalnosci praktyk zawodowych;
uzyskanie wymaganej planem studiow liczby punktow ECTS;
odbycie szkolen obowigzkowych;

zdanie egzaminu dyplomowego;

napisanie i obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna.
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Y Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dn. 18 maja 2016 r.
18 Na podstawie Uchwaly Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016 r.

9 Osiagniecie kierunkowych i specjalnosciowych efektow ksztatcenia jest gwarantowane przez zaliczenie
wszystkich przedmiotéw okreslonych planem studiéw dla danej specjalnosci. Student moze rowniez osiggnac
okreslone efekty poza Wydziatem macierzystym np. w ramach programu Most, Erasmus. Woéwczas decyzje o
zaliczeniu okreslonych efektow podejmuje dziekan.
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